


Bem-vindos a coletanea de cartilhas “Amigos da Lagoa”, uma série de
aventuras educativas que exploram a riqueza e importancia da natureza e das
lagoas na bela cidade de Marica. Marica € um lugar especial, onde as lagoas
desempenham um papel fundamental em sua histoéria, cultura e meio ambiente.

Nestas cartilhas, vocés vao conhecer um grupo de amigos curiosos e
aventureiros que estao sempre prontos para aprender e ajudar a preservar as
lagoas de Marica. Sao eles: o Marvin, Eré, Mica e Nina. Juntos, eles vao explorar
esses ecossistemas unicos, descobrir a incrivel biodiversidade que os habita e
aprender como podemos cuidar dos tesouros naturais.

As lagoas de Marica nao sao apenas paisagens deslumbrantes, mas também
fontes vitais de agua, habitats para diversas espécies de animais e locais de
lazer e cultura para a comunidade local. Através das paginas destas cartilhas,
VOCES irao se apaixonar pelas lagoas de Marica e entender a importancia de
preserva-las para as geragoes futuras.

Preparem-se para uma emocionante jornada, onde a aprendizagem, a
diversao e a conscientizacao se unem para criar uma ligagao mais profunda
com as lagoas de Marica. Juntos, seremos verdadeiros “Amigos da Lagoa” e
guardides desses preciosos tesouros naturais que tornam Marica uma cidade
tao especial. Vamos comecar nossa aventura!

MARVIN
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NBRESENTACAD

A Plataforma LAGOA VIVA de Marica € uma Comunidade Educacional que visa a Aprendizagem Ambiental
desenvolvida com recursos tecnologicos de inteligéncia artificial para identificar indices de maturidade
ambientaldapopulacaoeparafornecertrilhasdeaprendizagem. Apropostaéidentificaroperfilcomportamental
ambiental do individuo para o desenvolvimento de autopercepcao e fornecer trilhas de aprendizagem com
o intuito de ampliar a consciéncia ambiental e proporcionar uma maior eficacia de praticas cotidianas de
preservacao do meio ambiente.

Esta Comunidade Educacional de Aprendizagem Ambiental também se dedica a disponibilizacao de
cartilhas e ebooks para que docentes, discentes e publico em geral possam obter conteudo de qualidade
e de facil acesso nas diversas tematicas sobre o meio ambiente. A educacao ambiental € uma ferramenta
importante para o desenvolvimento sustentavel, contribuindo para a construgao de uma cidade mais justa,
igualitaria e ambientalmente responsavel. Por isso, cientes da importancia e urgéncia desta questao, a
BIOTEC, CODEMAR (Companhiade Desenvolvimentode Marica), UFF (Universidade Federal Fluminense) e
Prefeitura de Marica, desenvolveram a Plataforma LAGOA VIVA, uma iniciativa pioneira que utiliza tecnologia
de ponta e tem potencial de revolucionar o ambito da Educacao Ambiental.

As cartilhas e ebooks estao organizadas nos principais temas que envolvem todas as esferas planetarias.
Os conteudos perpassam 0s seguintes eixos (esferas):

PlanetaTerra | Atmosfera | Geosfera | Hidrosfera | Biosfera | Antroposfera
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Ol4, amigos!

Hoje, vamos embarcar em uma

emocionante jornada para aprender sobre
um fendmeno crucial: o EFEITO ESTUFA.

Vamos descobrir o que é o efeito estufa,
como ele afeta o nosso planeta e o que
podemos fazer para lidar com esse desafio.
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Ol4, pessoal! Vamos comecar
nossa aventura aprendendo sobre
o efeito estufa. Imagine que a Terra

€ como uma estufa de plantas. O
Sol envia luz e calor para a Terra, e
parte desse calor fica retida aqui,
aguecendo 0 nosso planeta.

Isso mesmo, Marvin! Mas o
problema comeca quando nos,
seres humanos, emitimos gases
de efeito estufa, como o didxido
de carbono (C0O2), na atmosfera.
Esses gases ficam presos como
uma manta ao redor da Terra,
retendo ainda mais calor.




O efeito estufa € um fendmeno natural vital para a vida
na Terra. Ele ocorre quando certos gases presentes na
atmosfera, como didxido de carbono (CO2), metano (CH4)
e oxido nitroso (N20), absorvem parte da radiacao térmica
emitida pela superficie terrestre e a reemitem em todas as
direcoes, incluindo de volta para a Terra. Esse processo
resulta no aguecimento do planeta, tornando-o habitavel.

Com isso, a temperatura do nosso planeta esta
aumentando mais do que deveria, causando problemas
sérios. E esses problemas incluem o derretimento das
calotas polares, o aumento do nivel do mar, mudancas
climaticas extremas e ameacas a biodiversidade.




No entanto, nas ultimas décadas, a
atividade humana intensificou o efeito
estufa. A queima de combustiveis fosseis,
desmatamento e outras atividades
tém aumentado significativamente
a concentracao desses gases na
atmosfera, amplificando o efeito estufa
| natural e levando a um aquecimento
. global acelerado. Esse desequilibrio esta
causando impactos preocupantes.




Os efeitos do aumento das
temperaturas sao visiveis em todo
o mundo: derretimento das calotas
polares, elevacao do nivel do marr,
eventos climaticos extremos mais
frequentes e intensos, como ondas

de calor, secas prolongadas e
tempestades intensas. Além disso,
ecossistemas marinhos e terrestres

estao sendo afetados, o que ameaca
a biodiversidade e a seguranca
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Agora que sabemos oque éo
efeito estufa, vamos descobrir
como podemos lidar com ele!

Para lidar com o problema do efeito
estufa, esforgos globais estao
sendo feitos. O Acordo de Paris,
estabelecido em 2015, busca limitar
0 aumento da temperatura meédia
global a menos de 2°C acima dos
niveis pré-industriais, com esforcos
para limitar esse aumento a 1,5°C.
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Para reduzir nossas emissoes de gases de efeito
estufa, é crucial economizar energia, como
desligando as luzes quando nao necessarias,
adotando fontes de energia limpa e promovendo
eficiéncia energética, tudo isso exigindo mudangas
significativas em nossos padroes de consumo.

Outra maneira € usar meios de
transporte mais limpos, como andar de
bicicleta, usar o transporte publico ou
carros elétricos.

E também podemos plantar
arvores! As arvores absorvem CO2
da atmosfera, ajudando a reduzir a

guantidade desse gas no ar.

E nao se esquegam de reciclar e reutilizar.
Quando reciclamos, economizamos
energia e reduzimos a necessidade de
produzir novos produtos que emitem
gases de efeito estufa.
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Com todas essas acgoes,

podemos ajudar a reduzir

o efeito estufa e proteger
nosso planeta.

E assim termina nossa

aventura sobre o efeito

estufa. Esperamos que
vocés tenham aprendido
como podemos agir para
fazer a diferenca e deixar
0 N0sso planeta um lugar

melhor para todos!




Ateé a proxima, amigos!
Vamos continuar a cuidar da Terra juntos!




CEIURASIRECOMENDADAS:

https://antigo.mma.gov.br/informma/item/195-efeito-estufa-e-aquecimento-global.html

https://www.ecycle.com.br/efeito-estufa/

https://www.wwf.org.br/nossosconteudos/educacaoambiental/conceitos/efeitoestufa e mudancasclimaticas/
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